
GOLF DE LYON GOUVERNEUR (69)
CARTE DE SCORE
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PARCOURS
FOOTGOLF



TROUS	 1	 2	 3	 4	 5	 6	 7	 8	 9	 ALLER	 1	 2	 3	 4	 5	 6	 7	 8	 9	 RETOUR	 TOTAL

DIST.	 110	 216	 214	 94	 187	 255	    157     245    213        1 691	 110	 216	 214	 94	 187	 255	 154	     245    213        1 691             3 382

PAR	 3	 5	 5	 3	 5	 5	 4	 5	 4	 39	 3	 5	 5	 3	 5	 5	 4	 5	 4	 39	 78

JOUEUR 1 :

MARQUEUR :

JOUEUR 4 :

TROU DE DÉPART :

JOUEUR 2 :

JOUEUR 5 :

JOUEUR 3 :

PÉNALITÉS : Si le ballon dépasse un piquet rouge : le joueur peut jouer le  
ballon depuis l’endroit où il se trouve sans prendre de pénalité, le joueur peut 
replacer le ballon depuis le point d’entrée dans un rayon de 2 mètres sans se 
rapprocher du trou, et en prenant 1 point de pénalité sur sa carte de score, le 
joueur peut retourner à l’endroit exact du coup précédent en prenant 1 point 
de pénalité sur sa carte de score.
Si le ballon dépasse un piquet jaune : chacune des règles relatives au piquet 
rouge s’appliquent. Le joueur peut également replacer le ballon selon la 
distance qu’il souhaite, à condition qu’il existe un lien entre le point de départ 
et le drapeau, sans se rapprocher du trou.
ATTENTION JAUNE ET ROUGE : Interdit de déplacer quoique ce soit dans le 
périmètre délimité par les piquets (branche, pierre, etc..)
Si le ballon dépasse des piquets blancs : depuis le Tee-shot : le joueur doit 
recommencer depuis le départ en prenant 1 point de pénalité sur sa carte de 
score. Après le Tee-shot : le joueur doit replacer le ballon à l’endroit exact du 
coup précédent en prenant 1 point de pénalité sur sa carte de score. 

MARQUAGE DU BALLON :
1) Dans la zone des 3m : OBLIGATOIRE.
2) Sur le Fairway : SEULEMENT si cela est demandé par un partenaire. 


